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Zweites Mannschaftsturnier im Ligasystem mit Final
Baum in Koblenz 11.10.2026

Ablauf/Programm:

Acht Mannschaften treten in einem Ligasystem gegeneinander an.
Dementsprechend schieBt jede Mannschaft einmal gegen jede andere, ganz wie
bei der Liga. Dadurch werden insgesamt sieben Matches geschossen. Jede
Mannschaft erhdlt pro gewonnenes Match zwei Gesamtpunkte, bei
Unentschieden jeweils einen. Diese sieben Matches dienen dann als
Gesamtqualifikation fiir das anschlieBende Finale. Demnach, wird nach den
siecben Matches ein Ranking der Mannschaften anhand ihrer Gesamtpunkte
vollzogen, um dann einen Turnierbaum zu erstellen. Schlussfolgernd schieflen die
Mannschaften, welche sich nach den Poolmatches bis in die Finals durchkdmpfen,
insgesamt 10 Matches. Der Ablauf der Poolmatches ist der Ligaordnung zu
entnehmen und wird infolgedessen genau wie ein normaler Ligawettkampf
gehandhabt, welcher abschlieBend mit dem Finalbaum erginzt wird. Im
Finalbaum gibt es dann eine Anpassung des Satzsystems. Die Mannschatft, die als
erstes 5 Satzpunkte oder mehr erreicht, gewinnt das Match. Demnach ist ein
Match mit dem Erreichen von beispielsweise 5:3 Satzpunkten beendet. Durch den
Finalbaum hat jede Mannschaft, auch wenn diese nicht viele Poolmatches im
Vorhinein gewinnt, trotzdem die Chance ins Finale zu kommen. Geschossen wird
auf Tri-Spots auf 18m.

Matchregelanpassung:

Wir erlauben den Mannschaften zwischen den Passen die Schiitzen austauschen
zu konnen. Demnach muss zu beginn eines Matchs nicht festgelegt sein, wer
schiefit. Bei einer Mannschaft aus 4 Schiitzen, konnen beispielsweise die ersten 3
Schiitzen die erste Passe schieffen und in der darauffolgenden Passe einen
Schiitzen im Match austauschen. Es diirfen letztlich pro Passe immer nur drei der
Schiitzen schiefsen.

Klassen:

Es konnen Mannschaften von bis zu 5 Schiitzen, jedoch mindestens 3, gemeldet
werden. Alter und Geschlecht sind dabei irrelevant. Vereinsiibergreifende
Mannschaftsmeldungen sind mdéglich, demnach ist niemand an seinen eigenen
Verein gebunden, wenn man mit bekannten Schiitzen eine Mannschaft melden
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mochte. Es konnen nur Recurvemannschaften gemeldet werden. Mehrere
Mannschaften kdnnen iiber einen Verein gemeldet werden, jedoch dann mit dem
Verweis, welcher Schiitze zur Mannschaft 1 und welcher zur Mannschaft 2,
gehort. Schiitzen konnen bis 30 Minuten vor Beginn des Turniers in der
Mannschaft umgemeldet werden.

Zeitplan:

= 11:00 Uhr Einschieflen

= 11:30 Uhr Beginn der ersten 4 Matches

= 13:30 Uhr Pause

= 13:45 Uhr Beginn der letzten drei Matches

= 15:15 Uhr Pause

= 15:30 Uhr Elemination Round im Finalbaum (Viertel- und Halbfinale)
= 16:30 Uhr Bronzefinale

= 17:00 Uhr Goldfinale

= 17:30 Siegerehrung

Startgeld:

Fiir alle Mannschaften wird unabhéngig der Teilnehmerzahl ein Startgeld in Hohe
von 45€ angesetzt.

Startgeld ist Reugeld

Fiir das leibliche Wohl in Form von Essen und Trinken ist vor Ort gesorgt!

Anmeldung:

Die Anmeldung erfolgt per E-Mail. Bitte Namen der Mannschaftmitglieder und
Verein- oder Mannschaftsname angeben. Nach der Anmeldung wird die
Bankverbindung per E-Mail mitgeteilt, sodass eine Uberweisung erst nach der
Bestatigung per Mail moglich ist. Der Startplatz ist erst mit der Bezahlung des
Startgeldes reserviert! Eine Mannschaftsmeldung ist Vereinsiibergreifend
moglich! Bei einem nicht antreten, bitten wir die Mannschaft sich im Vorhinein
abzumelden.

Der Anmeldeschluss ist der 04.10.2026
Anmeldung an: manuel.janke@koblenzer-sg.de
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Adresse:

Am Fort Konstantin 40, 56072 Koblenz

Sonstiges:

Mit dem Teilnehmen an dem Turnier willigen alle Schiitzen ein, dass fiir
Vereinszwecke (Vereinswerbung/Homepage) Bilder von dem Turnier und
infolgedessen den Schiitzen und Mannschaften gemacht werden diirfen.



